[letisim Fakiiltesi Etkinligi 2024

‘REKLAM TASARIM PROGRAMLARI iLE GORSELLESTIRME’
WORKSHOP ETKINLIGI

Selcuk Universitesi 1letisim Fakiiltesi Reklamcilik Kuliibii’'niin diizenledigi
workshop egitimleri kapsaminda Ogr. Gér. Senol Karaaslan tarafindan verilen

‘Reklam Tasarim Programlari ile Gorsellestirme’ bashkli egitim gerceklestirildi.

25-26-27 Mart 2024 tarihlerinde Iletisim Fakiiltesi D12 Dersliginde
gerceklestirilen egitim, ilk olarak Ogr. Gor. Senol Karaaslan’in Blender ve Houduni
yazilimlar1 hakkinda temel bilgi vermesiyle baslad:.

Egitimin devaminda Blender yaziliminin 3D modelleme ve animasyon programi
olduguna degindi. Oyun tasarimi, karakter ve mekdn modellemeyle birlikte nadirende
olsa video montaj gibi alanlarda kullanilabilecegine dair bilgiler verdi. Aym sekilde
Houdini’nde 3D animasyon ve simiilasyon yazilim1 oldugunu belirtti.

Egitim sonunda  katihmcilara bu  yazilimlar1  sektoriimiize  nasil

uyarlayabilecekleri hakkinda bilgilendirici icerikler sunuldu.





